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. A regular expression (sometimes called a rational expression) is, in 
theoretical computer science and formal language theory, a sequence of characters that 
define a search pattern. Usually this pattern is then used by string searching algorithms 
for "find" or "find and replace" operations on strings. 

 
  –       .  

 ,      
  . 
      

 ( ) [1]      
    ' .      

,         , 



86 

  .      
 ( ),        ,    

    . 
           

    [2],    
      ,  

  ,   .  
        
.   –        

( , , -  ),   ,   
–   (  110       2.5-
004-99),     6-10     
TCSEC, ITSEC,    280    

  CCITSE (  ISO/IEC 15408) [5]. 
       

    ,     
 ,       .  – 
 ,  ,   ’ ,    

,       [3]. 
          
. 

 
      

.        
. 
     ,    

,    ,    
   .     

( )  ,     ,   
,       

.      , 
   ,    

;   ,     
,   ,   . 

 
   .   (intrinsic patterns)  

   « »  « »   

        (specific pattern), 

 « »    (generic pattern),   
 .   ,       , 

        . 
  «  ». 



87 

      .  

       ,     

 :       

     .     

,          « » 

 $,    .     

       ,    

  $.         

  , ,      

          

 ,  ,     ,  

    ,     ,  

       . ,     

      -   $.   

,  . ,     . 

  $  ,     

  ,    .1,    ,  

 $      1,   ,  
 « »    « -».      

        ( , 

   )       .  
 .1,     ,    

     2,      
 ,      ,  ,   

 

 
 ) )  

.1.      



88 

       ,   
 ,  ,    .1, .   

    ,     
  [6]. 

 
,    ,    ,  

 « »   ,   
:   (    )      

       (    ).  
  . 

#        

for  

 

 

 
   .    ,     

    ,   :  

     x     (i,m), 

          

.    ,  

,   , ,  

  , ,   

,        . 

 
     ( )  

   « »   .    

         

  ,     
p1  p2.    . 

 – ,   «,»,  « -2»  
 « -2,»; 

 – ,   «,»,  « -2,», 
  « -2»; 

 – ,   « »   
« »   « -2»  « -2» . 



89 

 
   ,    POSIX [4]   

  Python 3.1 [8],      
     : 

 
#!/usr/bin/python 
#-*- coding: utf-8 -*- 
#   «re»,      
import re 
#   «match»    regexp(  ), 
#str ( )        
# .  
def  match(regexp,str): 
       match = re.search(regexp,str) 
       if match 
             return match.group()    
       return u"   " 
profil = u'{ -2, -2, -1 , -1, -1, -1 -1, -2, -2, -1, -
1, -2, -2}' 
shablon=ur'^\{(( -[1-4],)?( -[1-4],)?( -1,)?( -[1-3],)?( -[1-4],)?( -[1-
4],)?( -[1-4],)?( -[1-2],)?( -[1-3],)?( [1-3],)?( -[1-3],)?( -[1-3],) 
?( -[1-3],)?( -[1-5],)?( -[1-3],)?( -[1-2],)?( -[1-3],)?( -[1-
3][,|\}])( -[1-3][,|\}])?( -[1-3][,|\}])?( -[1-3][,|\}])? ( -[1-3] [,|\}])?)$' 
print match(shablon, profil), 

 
 () – ;   : ^ –  ; $ –  

; ? –   0  1; | –  « ». 
  Python       

     [7].    
     «?». 
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